1: min. finf Minuten nach Anpfiff warten, bis man den Liveticker startet //
attendre au moins 5 minutes avec de commencer le Liveticker

2: dann wie gewohnt auf,, Anpfiff” klicken // cliquer comme d’habitude sur
LANpfff”

3: das System erkennt, dass das Spiel scheinbar bereits begonnen hat.
Folgende Nachricht mit OK bestétigen // /e systeme constate que le match a
déja commencé en principe. Confirmer le message par OK.

tseite O FEl Invitation S
Auf admin.fupa.net wird Folgendes angezeigt:

Dieses Spiel hat anscheinend bereits begonnen.

Willst du das Spiel wirklich Gbernehmen?

4: die Minute des Abbruchs der initialen Partie im folgenden Feld eingeben,
damit der Timer ab dieser Minute das Wiederholungsspiel fortsetzt // saisir la
minute d’interruption/d‘arrét de la rencontre initiale pour que le compteur
commence au moment de l'interruption.

Q FEI
Auf admin.fupa.net wird Folgendes angezeigt:

Bitte gib die aktuelle Spielminute an:
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5: Den Spielstand zum Zeitpunkt des Abbruchs neu erfassen, Tore aus de
1.Spiel sowie aus verpassten 5 Minuten (s.0.) //saisir le score au moment de
l'interruption/de l'arrét et déventuels buts des 5 minutes ratées (voir en haut)
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Wechsel verschossen GroBchance
ptuliveticker_tor_plus("dom”,1348694, false); :

6: Den Ticker wie gewohnt fortfiihren // continuer le Liveticker comme
d’habitude



